PRAZSKY FOTBALOVY SVAZ
Siroka 56/10, 100 00 Praha 1 — Staré Mésto

ZAKLADNI VYNATKY Z PRAVIDEL FOTBALU

Aktualizace: fijen 2020

Vlypracoval: Richard Hlava¢

Pocet hracu

Vzdalenosti podle pravidel fotbalu

- 11 hracl, z nichz 1 musi byt brankaf

- minimalni pocet hracl v druzstvu je 7

- pokud definitivné klesne pocet hracu pod 7,
rozhodCi pfed¢asné ukoncuje utkani

Doby pro napravu riiznych situaci

- 30 min na opravu poskozené branky

- 15 min. na opravu po$kozené brankové sité

- 60 min. na vypadek umélého osvétleni

- 5 min. na dodani nadhradniho mice pro pokr.

- narohoveé praporky Ihita neni (mize se hrat
bez praporkd, pokud nejsou k dispozici)

-1 m - uto€ici hradi od zdi pfi provadéni PVK
nebo NVK (zed je od 3 hracu vice)

- 2 m-odstup soupefe od mista vhazovani

- 4 m - odstup soupefe od mista provadéni
mice rozhod¢iho

- 9,175 m - vzdalenost obranné zdi nebo
soupefe od provadéni PVK nebo NVK, kopu
z rohu a vykopu

Doba hry a pocet stfidani

- uvedeno na konci tohoto podkladu

Povinna vystroj hraci

Ostatni vystroj hraci

- dres s rukavy

trenyrky (brankafi mohou nosit teplaky)
stuplny, které celé zakryvaji chraniCe holeni
chranice holeni

sportovni obuv (nemusi byt nutné kopacky)

Hradi mohou nosit bezpecné ochranné pomUcky, napf.
pokryvky hlavy, oblicejové masky, chranice kolem a
ramen vyrobené z mékkého polstrovaného materialu,
brankaiské Cepice, sportovni bryle (vzdy se
souhlasem rozhod€iho)

Vybava rozhod¢iho (asistenta rozh.) na utkani

Pravomoci rozhodéiho

- prfedepsanou vystroj v Cistém stavu (dres,
trenyrky, stulpny, sportovni obuv)

odznak rozhod¢iho fotbalu

dobre slySitelnou pitalku (AR praporky)
pfesné jdouci hodinky

minci na losovani

Zlutou a Cervenou kartu

tuzku a papir na poznamky

- uplatiovat pravidia

- kdykoli pferusit hru pro prestupky hraci

- nafizovat herni tresty a udélovat osobni tresty

- odpovidajicim zplUsobem navazovat znovu
hru

- trestat ZK a CK od vstupu na hraci plochu
pfed zahdjenim utkani do opusténi hraci
plochy po ukonceni utkani (bez karet mozno
trestat i pfedchazejici a nasledné provinéni)

Kdy rozhodéi MUSI predéasné ukongéit utkani

Kdy rozhodéi MUZE predéasné ukonéit utkani

- pokud pocet hraca druzstva klesne pod 7

- pfiinzultaci nékterého z rozhodgich

- pro Umrti pfisludnika druzstva, nékterého
z rozhod€ich nebo delegatu

- pfi opusténi hraci plochy nékterého druzstva
jako projev nesouhlasu s rozhodnutim
rozhod¢iho

- na Ufedni zakrok organu Policie CR

- vdalSich pfipadech dle pravida 1 a
soutéznim fadu (napf. nepfipravenost nebo
nebezpecnost hraci plochy, nezpusobilost
hraci plochy apod.)

- pro $patnou viditelnost (tma)

- pro $patné povétrnostni podminky

- pro nezplsobily stav hraci plochy (hraci
plocha se mlze i béhem utkani stat
nezpusobilou; dbat, aby sport nebyl
poskozen rozhodnutim rozhodCiho; radéji
uznat za nezpusobilou pfed utkanim nez
v jeho pribéhu)

- pro neuposlechnuti rozhodéiho pfisluSnikem
druzstva (R da lhitu max. 2 minuty)

- pro vniknuti obecenstva do prostoru hfisté

- pro hrubé nesportovni projevy obecenstva

- pro poruchu umélého osvétleni (60 min.)
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Nastaveni a prodlouzeni doby hry

Mi¢ ze hry a mi€ ve hie

- nastaveni doby hry — doba promeskana jinym
zpUsobem nez hrou se nahrazuje na konci
kazdého poloCasu nastavenim (napf. stfidani
hracd, odchod vylou¢eného hrae nebo
pfislusnika  druzstva, zjiStovani  stavu
zranénych hra¢l na HP nebo jegjich
oSetfovani a dalSi dle str. 78 pravidel fotbalu)

- prodlouzeni doby hry - pro provedeni
pokutového kopu, ktery byl nafizen jesté
v dobé hry na konci nékterého z pologast o
dobu potfebnou k jeho provedeni

Mi¢ je ze hry, jestlize:
- pfejde po zemi nebo ve vzduchu celym
objemem brankovou nebo pomezni ¢aru,
- rozhodg¢i pferusi hru
- se mi€ dotkne rozhodcCiho a zistane na hraci
ploSe a tim druzstvo zalozi slibnou uto¢nou
akci nebo mic¢ jde pfimo do branky nebo se
zméni druzstvo, které ma v drzeni mi¢ (hra se
navazuje se mi¢em rozhodciho)
Ve v3ech ostatnich pfipadech je mic ve hre.

Funkcionari druzstva

Prislusnici druzstva

- 0soby uvedené vzapise o utkani, které

- jsou Clenové druzstva a funkcionafi druzstva

vykonavaji  funkci vedouciho druzstva, | Clenové druzstva

trenéra, asistentl trenéra, |ékafe nebo - hré&ci, nahradnici a vystfidani hraci, nebo

zdravotnika a maséra hraci a nahradnici, ktefi byli vylouceni
Ofsajdova pozice Ofsajd

Hrac je v ofsajdové pozici, kdyz:
- kterakoliv ¢ast hlavy, téla nebo nohy je na
poloviné soupefe (vyjma stfedové Cary),
- kterakoliv ¢ast hlavy, téla nebo nohy je blize
k brankové Cafe soupefe nez mi¢ a nez
pfedposledni branici hra¢ soupefe.
Ruce a paze vSech hracu a brankafu se nepoditaji.
Hra¢ neni v ofsajdové pozici, kdyZ je na stejné urovni:
- jako pfedposledni hra¢ soupefe,
- jako posledni dva hraci soupefe.

Ofsajd a obranny zékrok

O ,obranny zakrok" se jedna, pokud hrac zahraje nebo
se pokusi zahrat mi¢em, ktery sméfuje na branku,
kteroukoliv ¢asti téla vyjma rukou nebo paZzi (pokud se
nejedna o brankare ve vlastnim pokutovém uzemi)

Ofsajd neni

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za
ofsajd jen tehdy, jestlize v okamziku, mi¢em zahraje
nebo se mice dotkne néktery zjeho spoluhracu, je
aktivné zapojen do hry tim, Ze:

- ovlivni hru tak, ze zahraje mi¢ nebo se mice
dotkne, ktery mu pfihral jeho spoluhrag,

- ovlivni_soupefe tim, ze mu zabrani v hrani
mice nebo v moznosti hrat miéem tim, Ze mu
zZjevné brani ve vyhledu; svadi se soupefem
souboj 0 mi€; zjevné se pokusi zahrat mic,
ktery je vjeho blizkosti, pficemz ovlivni
soupefe; provede jasnou akci, ktera ma
zjevny vliv na moznost soupefe hrat micem

- ziska vyhodu tim, ze zahraje mi¢em nebo
ovlivni soupefe, jestlize mi¢ odskoCil nebo se
odrazil od brankové tyCe, bfevna, soupefe

- zkopu od branky nebo rozhodCiho; byl Umysiné zahréan
- zvhazovani soupefem pfi obranném zakroku
- zkopu zrohu
Pfimy volny kop (pokutovy kop) - PVK nebo PK Nepiimy volny kop (NVK)
1) vrazi do soupefe 1) hraje  nebezpeCnym zplsobem  (napf.

2) skoCi na soupefe

3) kopne nebo se pokusi kopnout soupefe

4) stri do soupefe

5) udefi nebo se pokusi udefit soupefe (V¢.
Uderu hlavou)

6) nedovolené zastavi soupefe

7) podrazi nebo se pokusi podrazit soupefe

8) hraje mi¢ rukou (vyjma brankafe v jeho
pokutovém uzemi)

9) drzi soupefe

10) bréni soupefi v pohybu (dojde ke kontaktu)

11) nékoho kousne nebo na nékoho plivne

,Vysoka noha“ &i ,nizka hlava®)

2) brani soupefi v pohybu (nedojde ke kontaktu)

3) projevuje nesouhlas s rozhodnutim
rozhod¢&iho, pouziva UtoCné, urazlivé nebo
vulgarni vyrazy a gesta nebo jiné slovni ttoky

4) brani brankafi v rozehrani mi¢e nebo kopne
Ci pokusi se kopnout do miée v okamziku, kdy
jej brankaf rozehrava

5) dopusti se jiného prestupku neuvedeného
vPF, pro ktery byla hra pferuSeno pro
napomenuti nebo vylouéeni hrace
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12) hodi pfedmét na mi, soupefe nebo
rozhod¢iho, nebo pfedméte, ktery drzi v ruce,
se dotkne mice

Intenzita prestupku s fyzickym kontaktem

- nedbaly prestupek = bez osobniho trestu

- bezohledny pfestupek = Zluta karta

- pouziti nepfimérené sily = éervena karta
Plati u prestupku s Cisly 1) az 7), za které se nafizuje
pfimy volny kop nebo pokutovy kop.

6) brankaf mamic v rukou od kontrolou déle nez
6 sekund neZ se ho zbavi

7) brankaf se dotkne mice rukou poté co se ho
zbavil a dfive nez se ho dotkl jiny hra¢

8) dotkne se miCe rukou poté, co mu ho imysiné
pfihral jeho spoluhra¢ nebo co ho obdrZel
pfimo ze vhazovani spoluhrate, vyjma
pfipadu, kdy brankaf zjevné kopnul nebo se
pokusil kopnout mi¢, aby ho dostal do hry

Hra rukou

Pro uréeni pfestupku hrani rukou se povazuje Cast
ruky od linie spodni ¢asti podpazdi ke kone&kim prstu.
Je prestupkem, pokud hrag:
- se UmysIné dotkne mice rukou/pazi, v¢etné
pohybu ruky/paze proti mici
- skéruje do soupefovy branky pfimo od
ruky/paze, i kdyz nahodné, v€etné brankare
- poté, co se mi¢ dotkl jeho nebo spoluhracovy
paze (i kdyz neumysing), ihned skoéruje do
soupefovy branky nebo vytvofi brankovou
moznost
- se dotkne mice jeho rukou/pazi, kdyz jeho
ruka/paze nepfirozené zvétSuje prostor téla
nebo ruka/paze je nad Urovni ramene

Ve vlevo uvedené se uplatriuje, i kdyz se mi¢ dotkne
hraovy ruky nebo paze pfimo od hlavy nebo téla
(v&etné nohy) jiného hrace, ktery je blizko.
S vyjimkou vlevo uvedenych pfestupkd  neni
pfestupkem, kdyz se mi¢ dotkne hracovy ruky/paze:
- pfimo od hragovy viastni hlavy nebo téla (v¢.
nohy)
- pfimo od hlavy nebo téla (v€. nohy) jiného
hrace, ktery je blizko
- kdyz ruka/paze je blizko u téla a nezvétSuje
nepfirozené prostor téla
- jestlize hra€ upadne a ruka/paze je mezi
télem a zemi, aby podepfela télo, ale neni
vytréena bocné nebo vertikainé od téla

Napomenuti hrace (ZK)

Vylouéeni hrace (CK)

Hrace rozhodCi napomene, jestlize:

1) zdrzuje navazani hry

2) projevuje nesouhlas slovy,
chovanim

3) vstupuje, umysiné opousti hraci plochu nebo
se na ni vraci bez souhlasu rozhod¢iho

4) nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi
provadéni mice rozhodc¢iho, volného kopu,
kopu z rohu nebo vhazovani mice

5) soustavné porusuje pravidla hry

6) chova se nesportovné (NCH)

7) vstoupi do prostoru vyhrazeného pro
pfezkoumani videa rozhod¢im

8) nepfiméfenym pouZitim signalu rozhod¢iho
(TV obrazovka) se domaha piezkoumani

gesty nebo

Nahradnika nebo vystfidaného hraée rozhodCi
napomene, jestlize:

1)  zdrZuje navazani hry

2) projevuje nesouhlas slovy, gesty nebo

chovanim

3) vstupuje nebo se vraci na hraci plochu bez
souhlasu rozhod¢iho

4) chova se nesportovné

5) vstoupi do prostoru vyhrazeného pro
pfezkoumani videa rozhodCim

6) nepfiméfenym pouZitim signalu rozhod¢iho
(TV obrazovka) se domaha piezkoumani

RozhodCi  vylouci  hraCe, nahradnika nebo
vystfidaného hrace, jestlize:
1) zabrani soupefovu druzstvu dosahnout

branky nebo zmafi jeho zjevnou brankovou
moznost tim, Ze zahraje mi¢ rukou (vyjma
brankare v jeho viastnim pokutovém uzemi)

2) zabrani soupefovu druzstvu v dosazeni
branky nebo zmafi soupefi zjevnou moznost
dosdhnout branky tim, Ze soupefe
sméfujiciho celkové na jeho branku zastavi
pfestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny
kop (neni-li dle stanoveno jinak)

3) dopusti se surové hry (zpisob hry, kdy je
ohroZena bezpecnost soupefe, pfi kterém je
pouzito nepfiméfené sily nebo brutality)

4) kousne nebo plivne na soupefe nebo na jinou
osobu

5) chova se hrubé nesportovné - dopusti se
hrubého nesportovniho chovani (HNCH)

6) pouzije pohorsuijici, urazlivé nebo ponizujici
vyroky nebo gesta

7) je podruhé napominan v témze utkani

8) vstoupi na pracovisté videoasistenta
rozhod¢iho nebo jeho asistenta

Vylou€eny hra¢ musi opustit technickou zénu a prostor
hiisté a musi odejit do kabin svého druzstva.
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Priklady napominani za nesportovni chovani (NCH)

pokusi se oklamat rozhodCiho, napf.
pfedstird zranéni nebo domnély pfestupek
(simulovani)

vymeéni si misto s brankafem v prabéhu hry
nebo bez souhlasu rozhodciho

bezohlednym  zplsobem se  dopusti
prestupku, za ktery se nafizuje pfimy volny
kop

zahraje mi¢ rukou, aby narusil nebo zastavil
slibné se rozvijejici utoénou akci

dopusti se jakéhokoliv jiného pfestupku,
kterym zastavil slibné se rozvijejici utoénou
akci, vyjma pfipadd kdy rozhodCi nafidi
pokutovy kop za pfestupek, ke kterému doSlo
pfi pokusu zahrat mi¢

zmaifi zjevnou brankovou moznost soupefe
pfestupkem, kterym se hra¢ snazil zahrat mi¢
a rozhod¢i nafidil pokutovy kop

zahraje mi€ rukou pfi pokusu o dosazeni
branky (bez ohledu na to zda se jednalo o
Uspésny pokus) nebo provede nelspésny
pokus zbranit dosazeni branky

udéla na hraci plo3e nepovolené znacky
zahraje miem pfi odchodu z hraci plochy
poté, co mu bylo udéleno povoleni opusténi
hraci plochy

projevuje nedostatek respektu ke hie
pouziva umyslny trik k obejiti pravidel fotbalu,
aby mohl pfihrat mi¢ zpét brankafi hlavou,
hrudnikem, kolenem atd. bez ohledu, zda se
brankai mi¢e rukou dotkl & nedotkl (v€.
provadéni volnych kopu)

slovné (verbalné) rozptyluje soupefe béhem
hry nebo pfi navazovani hry

nevhodny zplsob oslavy dosaZeni branky
(napf. sundani dresu, gesta apod.)

Slibné se rozvijejici akce

Zjevna brankova moznost a moznost dos. branky

Slibné se rozvijejici akce je situace, kdy je
pravdépodobnost vyvoje Utocné akce kbrance
soupefe v kratkém Case.

Zmareni slibné se rozvijejici utocné akce (ZSRA):

kdekoliv na hraci plose mimo pokutové Uzemi
= napomenuti hrage ZK

uvnitf pokutového Uzemi, ale obrance se
snazi hrat miCem = bez osobniho trestu
uvnitf pokutového Uzemi, ale obrance se
nesnazi hrat mi¢em = napomenuti hrage ZK

Zjevna brankovd moznost je situace, kdy s nejvétsi
pravdépodobni Uto€na akce skonéi dosazenim branky.
Zmareni zjevné brankové moznosti (ZZBM) nebo
zmarfeni dosazeni branky (ZDB):

kdekoliv na hraci plode mimo pokutové Uzemi
= vylougeni hrage CK

uvnitf pokutového Uzemi, ale obrance se
snazi hrat mi¢em = napomenuti hrade ZK
uvnitf pokutového Uzemi, ale obrance se
nesnazi hrat mi¢em = vyloudeni hrage CK

Slibné se rozvijejici akce a zjevna brankova moznost a moznost dosazeni branky

Pfestupky, kdy se obrance nebo brankaf snazi hrat
mi¢em — napfiklad podrazeni, kopnuti apod. v souboji

0 mié

PFestupky, kdy se obrance nebo brankaf nesnazi hrat
mi¢em — napfiklad stréeni, vrazeni drZeni za dres nebo
stazeni soupefe nebo hra rukou.

Varovani funkcionare druzstva

Vylouéeni funkcionare druzstva (CK)

1)

vstoupi na hraci plochu s respektem nebo
nekonfrontaénim zplsobem

nespolupracuje s rozhod¢im, napf. ignoruje
pokyn nebo poZadavky AR nebo 4R

pouziie méné zavazné projevy nesouhlasu
s rozhodnutim rozhod¢iho (slovy nebo chov.)
obCas opusti technickou zonu, aniz by se
dopustil dal$iho prestupku

Napomenuti funkcionare druzstva (ZK)

zZjevné nebo opakované nerespektuje hranice
technické zony svého druzstva

zdrzuje navazani hry svého druzstva
UmysIné vstoupi do technické
soupefova druzstva (nekonfrontacné)
projevuje nesouhlas (s rozhodnutim) slovy,
gesty nebo chovanim v¢. toho, Ze hodi nebo
kopne lahev s ndpojem nebo jiny pfedmét

z6ny

1)

2)

zdrzuje pfi navazovani hry druzstvem
soupefe, napf.  zadrzovanim  mice,
zakopnutim mice, branénim v pohybu hraci
umysiné opusti technickou zonu, aby projevil
nesouhlas s rozhod¢im, nebo protestoval
proti rozhodnuti rozhod¢iho nebo se choval
provokativnim nebo pobufujicim zplisobem
vstoupi do technické zbény soupefe
agresivnim nebo konfrontaénim zpisobem
umysIné vhodi nebo kopne pfedmét na hraci
plochu

vstoupi na hraci plochu, aby konfrontoval
rozhodCiho (v€. poloCasové prestavky a po
ukonceni utkani) nebo ovlivnil hru, hrace
soupefova druzstva nebo rozhodéiho
vstoupi na pracovisté  videoasistenta
rozhod¢iho
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nebo gestikulaci projevuje jasny nedostatek

respektu k rozhodCim (napf. sarkasticky
tleska)
5) vstoupi do prostoru vyhrazeného pro

pfezkoumani videa

6) nadmérnou gestikulaci se domaha udéleni
CK nebo ZK

7) nadmémé ukazuje  signal
pfezkoumani opakovaného zabéru

8) gestikuluje nebo se chova provokativnim
nebo pobufujicim zplisobem

9) opakované se chova nepfijatelné nebo
vytrvale opakuje pfestupky, za které se
udéluje varovani

10) projevuje nedostatek respektu ke hie

TV  pro

7) chové se nasilné nebo agresivné (vE. plivnuti
nebo kousnuti) vG¢i hradi  soupefe,
nahradnikovi, funkcionafi druZstva,
rozhod&imu, divakovi nebo jiné osobé (napf.
podavadi micl, pfisluSnikovi bezpeénostni
sluzby nebo poradateli atd.)

8) obdrzi druhé napomenuti v tomtéZ utkani

9) pouzije pohorujici, urazlivé nebo ponizujici

vyroky a/nebo gesta

pouzije  neschvalené  (neautorizované)

elektronické nebo komunikaéni zafizeni

a/nebo se chova nevhodnym zplsobem

v dusledku pouziti elektronického nebo

komunikaéniho zafizeni

11) chova se hrubé nesportovné

Navazani hry po prestupcich a provinénich

Je-li mi¢ ze hry, bude hra navazana zpusobem
odpovidajicim pferudeni hry.

Je-li mi¢ ve hie a hra¢ se dopusti fyzického pfestupku
na hraci plose vici:

- protihraéi — NVK nebo PVK nebo PK

- spoluhradi, nahradnikovi, vystfidanému nebo
vylou¢enému hraci, funkcionafi druzstva
nebo rozhod¢imu — PVK nebo PK
kterékoli jiné osobé — mi¢ rozhod¢iho (MR)

Vsechny verbélni prestupky jsou trestany NVK.
Je-li mi¢ ve hre:

- hraé se dopusti prestupku vici rozhodéimu
nebo protihraci, nahradnikovi, vystfidanému
nebo vylouCenému hraci, nebo funkcionafi
druzstva mimo hraci plochu

- nahradnik, vystfidany nebo vylougeny hrac,
nebo funkcionai druzstva se dopusti
prestupku Vv0ci soupefi nebo rozhodéimu,
anebo ovlivni protihraée nebo rozhod¢iho
mimo hraci plochu

je hra navazana volnym kopem na pomezni nebo
brankové ¢afe nebliZze k mistu, kde do$lo k pfestupku
nebo ovlivnéni; PK bude nafizen, pokud se misto
pfestupku nachézelo za brankovou ¢arou ohraniéujici
pokutové Uzemi provinivsiho se druzstva.

Jestlize se hra¢ dotkne mice pfedmétem, ktery drzi v
ruce (kopacka, chranic holené apod.), je hra navazéna
pfimym volnym nebo pokutovym kopem.

Pokud hrag, ktery je na hraci ploe nebo mimo hraci
plochu, hodi nebo kopne pfedmét (nebo jiny mi¢ nez
uréeny ke hfe) na protihrace, nebo hodi nebo kopne
pfedmét (véetné miCe) na soupefova nahradnika,
vystfidaného nebo vylouceného hrade, nebo
funkcionéfe druzstva, rozhod¢iho nebo na mic, uréeny
ke hfe, je hra navazéna pfimym volnym kopem z
mista, kde pfedmét zasahnul nebo mél zasahnout
osobu nebo mi(': Pokud se takové misto nachézi mimo
misté na pomezm nebo na brankové Céafe; pfi
pfestupku, za ktery se ma nafidit pfimy volny kop,
bude pokutovy kop nafizen, pokud se misto pfestupku
nachazelo za brankovou ¢arou ohranicujici pokutové
Uzemi provinivsiho se druzstva.

Pokud nahradnik, vystfidany nebo vylou¢eny hrag,
nebo hrac, ktery je dogasné mimo hraci plochu, nebo
funkcionar druzstva hodi nebo kopne pfedmét na
hraci plochu a ovlivni tim hru, protihrate nebo
rozhod¢iho, je hra navazana pfimym volnym kopem
(nebo pokutovym kopem) tam, kde pfedmét ovlivnil hru
nebo kde zasahnul nebo mél zasahnout protihrace,
rozhod¢iho nebo mic.

Pokutovy kop (souhrnna tabulka pfi provadéni pokutovych kopi)

branky bylo dosazeno branky nebylo dosazeno
If’orylsgnl prevdepsaneho postaveni hrace PK se opakuje NVK
UtoCiciho druZstva
quu§gn| prevdepsaneho postaveni hrace Branka plati PK se opakuje
bréniciho druZstva
I:-’ory ,S‘,am .pre,de,p’s anehov postaveni  hrace PK se opakuje PK se opakuje
utoCiciho i braniciho druzstva
;HCF!
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PK nebyl chycen ani vyrazen; PK
Prestupek brankaie Branka pia 5 peopekie win piped, Ky
provadéjicino PK
PK byl chycen nebo vyrazen
pfi¢emz brankar zjevné ovlivnil
Pfestupek brankare Branka plati hréce provadejiciho PK; PK se
opakuje a brankar je varovan; ZK
a kazdy dalSi prestupek
Prestupky brankare a hrace provadejicino NVK a ZK pro hrace NVK a ZK pro hrace
pokutovy kop provedens ve  stejném provadgjiciho PK provadgjiciho PK
okamziku
Mi¢ byl rozehran dozadu NVK NVK
Pouziti nedovoleného triku NVK a’ZK’pro hrace NVK a,Ztglp[o hrace
] provadgjiciho PK } provadgjiciho PK
Kop proved| jing hraé nez urceny hrad ZK pro hracr;]z,ﬁkdt?,r\}lvli’(K provedla | ZKpro hra(:](;,F:(dt?'r\lyvli’(K proved| a
Doba hry a stridani u jednotlivych soutézi
soutéz fizend kategorie doba hry stiidani
Muzi 2 X 45 min. max. 5
. . Starsi dorost 2 X 45 min. max. 5
Ridici komise pro — .
Gechy (RKC) Mladvs:lvdlorost 2x45 min. max. 7
Starsi Zaci 2 X 40 min. max. 7
Mlad$i Zaci 3 x 30 min. opakované v pferus. hie
Zeny-1.a2.liga 2 X 45 min. max. 5
Zeny - CFLZ (3. liga) 2 x 45 min. max. 7
Zeny - divize 2 X 45 min. opakované v pferus. hie
. . Dorostenky — 1. liga 2 X 45 min. max. 7
Komise pro fotbal zen . . ————
(KF2) Dorovs,tfzpky - 1. Ilgg 2x45 min. opakovang v prerus. h[e
Starsi zakyné - 1. liga 2 x 40 min. opakované v pferus. hie
Starsi Zakyné - 2. liga 2 x 20 min. - turngj opakované v pferus. hie
Mlad$i zakyné 2 x 35 min. opakované v pferus. hie
Mlad$i a starSi pfipravky | 2 x 14 min. - turnaj opakované v pferus. hie
MuZi 2 X 45 min. max. 5
Starsi dorost 2 X 45 min. max. 7
o , Mladsi dorost 2 X 40 min. opakované v pferus. hie
Prazsky fotbalovy svaz Starsi 3aci 2% 35 mi K = DTer. hr
(PFS) arsi zaci X 35 min, opakovaneé v prerus. hie
Mladsi Zaci 2 x 35 min. opakované v pferus. hie
StarSi pfipravka 4 x 17 min. opakované v pferus. hfe
Mlad$i pfipravka 4 x 15 min. opakované v pferus. hie
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